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razitko Skoly

Mgr. Eva Dolezalova, feditelka Skoly

Timto dodatkem se upravuje $kolni vzdélavaci program ZS Habry ve znéni platnych dodatki od 1. 9. 2023 takto:

1) Uprava obsahu vyudovaciho ptedmétu Informatika
2) Uprava vzdélavaciho obsahu u zaki se specialnimi vzdélavacimi potfebami



Charakteristika vyucovaciho predmétu Informatika
Casové vymezeni predmétu

Vyucovaci piedmét realizovan od 4. do 9. roéniku po 1 hodiné tydné. Zaci mohou byt na vyu¢ovaci pfedmét Informatika déleni do dvou skupin
podle poctu zaki ve tfidach. Ucebni osnovy jsou tedy zpracovany jednotné pro obé skupiny.

Organizacni vymezeni predmétu

Vyuka je realizovana vyu€ovacimi hodinami nebo dvouhodinovymi bloky v u€ebné¢ informatiky. Tematické celky jsou zpracovany s navaznosti
na dalsi vzdélavaci pfedméty tak, aby ziskané dovednosti ve vzdélavaci oblasti Informacni a komunikaéni technologie byly vyuzivany ve vSech
vyucovacich pfedmétech.. Osvojovani si novych poznatkl a dovednosti je realizovano prostfednictvim aktiviza¢nich metod vyuky, které samy
slouzi jako prostfedek pro vytvareni kliCovych kompetenci a dosahovani oc¢ekavanych vystupti. Ve vyucovacich hodindch jsou zatazovany
skupinové, individualni i hromadné aktivity zaki. Zaci maji k dispozici po¢itade s piipojenim na internet a multimedialni vzdélavaci programy, 2
sitové tiskarny, skener, digitadlni fotoaparat s kamerou, dataprojektor, rizné druhy textl, encyklopedie, odborné knihy. Vzdé¢lavaci obsah
integrovanych témat je zaktim predavan v SirSich souvislostech, zaci se v dané problematice uc¢i hledat logické souvislosti a vnitini vazby, které
uplatiiuji v osobnim zivote.

Obsahové vymezeni predmétu

Vzdé&lavaci oblast Informaéni a komunikaéni technologie umozituje zakiim dosdhnout zakladni irovné informaéni gramotnosti. Zaci ziskavaji
elementarni dovednosti v ovladani vypocetni techniky, uci se orientovat ve svété informaci, tvotive pracovat s informacemi a vyuzivat je pti dalSim
vzdélavéani a praktickém Zivoté. Zaci jsou vedeni k chapani a spravnému uzivani pojmii z oblasti hardware, software a prace v siti. Dale jsou vedeni
k praktickému zvladnuti prace s grafikou, textem, s tabulkami a k tvorb& prezentaci. VSechny tyto nastroje se zaci uci pouzivat pro zpracovani
informaci, které se u¢i vyhledavat na internetu. K vzajemné komunikaci a pfedavani soubori vyuzivaji elektronickou postu. Vzhledem
Kk narGstajicimu vyznamu vypocetni techniky jsou ziskané dovednosti nezbytnym piedpokladem pro uplatnéni na trhu prace i podminkou
k rozvijeni profesni i z4jmové Cinnosti.



Dovednosti ziskané ve vzdélavaci oblasti Informacni a komunikacni technologie presahuji ramec obsahu této vzdélavaci oblasti a stavaji se soucasti
vSech oblasti zakladniho vzdé€lavani. Zvladnuti vyhledavani a zpracovani potfebnych informaci pomoci internetu a pocitace umoziuje vyuziti
mnohonasobné vétsiho poctu dat, urychluje aktualizaci poznatkill, vhodné doplituje ucebni pomiicky a texty.

Vzdélavaci obsah vzdélavaciho oboru Informacéni a komunikaéni technologie je ¢lenén do tematickych okruhi:

= Vyhledavani informaci a komunikace
= Zpracovani a vyuziti informaci
Zaclenéna priifezova témata
MDYV - Prace v realiza¢nim tymu (5. a 9.r.), Kritické ¢teni a vnimani medialnich sdéleni (6.r.), Interpretace vztahu medialniho sdéleni a reality

(8. 1.), Stavba medialniho sdé€leni (9.r.), Vniméni autora mediélniho sdé€leni (9.r.), Tvorba medidlniho sdéleni (9.r.)

Vychovné a vzdélavaci strategie pro rozvoj klicovych kompetenci Zaku
Kompetence k ué¢eni
= zaddvanymi ukoly je zdk veden k samostatnému objevovani moznosti vyuziti informacnich a komunikacnich technologii v praktickém
Zivoté
= 74k uci pofizovat si poznamky, které vyuziva pii praktické praci s technikou
Kompetence k feSeni problémi

= 73k je veden k tvofivému feSeni problémovych tloh, hleda rizné zpisoby jejich feSeni a prakticky je realizuje
Kompetence komunikativni

= 74k se také uc¢i pro komunikaci na dalku vyuzivat vhodné technologie
= pii komunikaci se uc¢i dodrzovat vzité konvence a pravidla (forma vhodné pro danou technologii, nalezitosti apod.)



Kompetence socialni a personalni

= pfi praci je zdk veden ke kolegidlni radé ¢i pomoci, uci se pracovat v tymu, rozdélit a naplanovat si praci, hlidat ¢asovy harmonogram
apod.

= 74k je ptizvan k hodnoceni praci - zak se uci hodnotit svoji praci i praci ostatnich, pti vzajemné komunikaci jsou zaci vedeni k ohleduplnosti
a taktu

Kompetence ob¢anské

= 74k je seznamovan s vazbami na legislativu a obecné moralni zakony (SW piratstvi, autorsky zakon, ochrana osobnich udaji, bezpecnost,
hesla)

= pii zpracovavani informaci je zak veden ke kritickému mysleni nad obsahy sdéleni, ke kterym se mize dostat prostfednictvim Internetu i
jinymi cestami

n

Kompetence pracovni

= 7ak dodrzuje bezpecnostni a hygienicka pravidla pro praci s vypocetni technikou
= 7ak muze vyuzit ICT pro hledani informaci dilezitych pro sviij dalsi profesni rast

Vzdélavaci obsah predmétu Informatika — 4. roénik

Ocekavané vystupy v RVP ZV Ucivo Presahy a vazby
— najde a spusti aplikaci, pracuje s daty Ovladani digitalniho zartizeni

rizného typu — digitalni zafizeni
— dodrzuje bezpecnostni a jina pravidla — zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

pro praci s digitdlnimi technologiemi — ovladani mysi

— kresleni ¢ar, vybarvovani

— pouzivani ovladact

— ovladani aplikaci (schranka, krok
zpét, zoom)

— Kkresleni bitmapovych obrazki

— psani slov na klavesnici
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— editace textu

— ukladéni prace do souboru
— Otevirani soubort

— ptehravani zvuku

— prikazy a program

najde a spusti aplikaci, pracuje s daty
ruzného typu

propoji digitalni zatizeni, uvede mozna
rizika, kterd s takovym propojenim
souviseji

dodrzuje bezpec€nostni a jina pravidla
pro préaci s digitalnimi technologiemi

Prace ve sdileném prostiedi

— vyuziti digitalnich technologii v
raznych oborech

— ergonomie, ochrana digitalniho
zZafizeni a zdravi uzivatele

— pocitacova data, prace se soubory

— propojeni technologii, internet

— ulozisté, sdileni dat, cloud, mazani
dat, kos

— technické problémy a pfistupy k
jejich feseni

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt

popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feSeni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy
oveti spravnost jim navrzeného postupu
¢1 programu, najde a opravi v ném
piipadnou chybu

Zaklady robotiky se stavebnici

— Sestaveni programu a oziveni robota
— ovladani svételného vystupu

— ovladani motoru

— opakovani piikaza

— ovladani klavesnici — udalosti

— ovladani pomoci senzoru

popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz
vi, a znazorni ji
vycte informace z daného modelu

Uvod do kédovani a Sifrovani dat a
informaci

— piktogramy, emodzi

- kod




— pfenos na dalku, Sifra
— pixel, rastr, rozliseni
— tvary, skladani obrazce

Vzdélavaci obsah predmétu Informatika — 5. roénik

Ocekavané vystupy v RVP ZV

Ucivo

Presahy a vazby

uvede piiklady dat, ktera ho obklopuji a
ktera mu mohou pomoci lépe se
rozhodnout; vyslovuje odpovédi na
zaklad¢ dat

pro vymezeny problém zaznamenava
do existujici tabulky nebo seznamu
¢iselnd i neciselna data

Uvod do prace s daty

— data, druhy dat

— doplnovani tabulky a datovych fad
— kritéria kontroly dat

— Tfazeni dat v tabulce

— vizualizace dat v grafu

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt

popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feSeni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy
oveti spravnost jim navrzeného postupu
¢1 programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu

Zaklady programovani — prikazy,

opakujici se vzory

— ptikazy a jejich spojovani

— opakovani piikazi

— pohyb a razitkovani

— ke stejnému cili vedou rtizné
algoritmy

— Vlastni bloky a jejich vytvareni

— kombinace procedur

v systémech, které ho obklopuji,
rozeznd jednotlivé prvky a vztahy mezi
nimi

Uvod do informaénich systémii
— Systém, struktura, prvky, vztahy




sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupti

popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feseni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy
oveii spravnost jim navrzeného postupu
¢1 programu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu

Zaklady programovani — vlastni

bloky, nahoda

— kresleni ¢ar

— pevny pocet opakovani

— ladéni, hledani chyb

— Vlastni bloky a jejich vytvareni

— zZména vlastnosti postavy pomoci
ptikazu

— néhodné hodnoty

— Cteni programu

— programovaci projekt

popise konkrétni situaci, urci, co k ni jiz
vi, a znazorni ji
vycCte informace z daného modelu

Uvod do modelovani pomoci grafii a
schémat

— graf, hledéani cesty

— schémata, obrazkové modely

— _model

sestavuje a testuje symbolické zapisy
postupt

popise jednoduchy problém, navrhne a
popise jednotlivé kroky jeho feSeni

v blokové orientovaném
programovacim jazyce sestavi program;
rozpozna opakujici se vzory, pouziva
opakovani a pfipravené podprogramy
oveti spravnost jim navrzeného postupu
¢1 programu, najde a opravi v ném
piipadnou chybu

Zaklady programovani — postavy a
udalosti

— ovladani pohybu postav

— nasobné postavy a soubézné reakce
— modifikace programu

— animace stfidanim obrazkt

— Spousténi pomoci udalosti

— Vysilani zprav mezi postavami

— Cteni programi

— programovaci projekt




Vzdélavaci obsah predmétu Informatika — 6. ro¢nik

Ocekavané vystupy v RVP ZV Ucivo Presahy a vazby

— navrhuje a porovnava rizné zplsoby Kdédovani a Sifrovani dat a informaci

kodovani dat s cilem jejich ulozeni a
pfenosu

— pfenos informaci, standardizované
kody

— znakové¢ sady

— prenos dat, symetricka Sifra

— identifikace barev, barevny model

— vektorova grafika

— zjednoduseni zapisu, kontrolni
soucet
binarni kod, logické A a NEBO

ziska z dat informace, interpretuje data,
odhaluje chyby v cizich interpretacich
dat

sdm evidenci vyzkousi a nasledné
zhodnoti jeji funk¢nost, pripadné
navrhne jeji pravu

Prace s daty

— data v grafu a tabulce

— evidence dat, nazvy a hodnoty v
tabulce

— kontrola hodnot v tabulce

— filtrovani, fazeni a tfidéni dat

— porovnani dat v tabulce a grafu

— TteSeni problémi s daty

vysvétli ucel informacnich systémil,
které pouziva, identifikuje jejich
jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi;
zvazuje mozna rizika pfi navrhovani i
uzivéani informacnich systémil

Informacni systémy
— Skolni informacni systém, uZivatelg,
¢innosti, prava, databazové relace

po ptecteni jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu vysvétli cely

Programovani — opakovani a vlastni
bloky

— Vytvofeni programu




postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem feSen

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a sviij
vybér zdiivodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rtizné
algoritmy pro feSeni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a opravi v ném
pripadné chyby; pouzivéa opakovani,
vétveni programu, promeénné

oveii spravnost postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

— oOpakovani

— podprogramy

Vzdélavaci obsah predmétu Informatika — 7. ro¢nik

Ocekavané vystupy v RVP ZV

Ucdivo

Presahy a vazby

po ptecteni jednotlivych kroki
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem feSen

vybere z vice moZznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

Programovani — podminky, postavy a
udalosti

— opakovani s podminkou

— udalosti, vstupy

— objekty a komunikace mezi nimi




v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
piehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouzivéa opakovani,
vétveni programu, proménne

oveii spravnost postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

vymezi problém a urci, jaké informace
bude potiebovat k jeho feSeni; situaci
modeluje pomoci graft, piipadné
obdobnych schémat; porovna sviij
navrzeny model s jinymi modely k
feSeni stejného problému a vybere
vhodnéjsi, svou volbu zdivodni
zhodnoti, zda jsou v modelu vSechna
data potiebna k feSeni problému;
vyhleda chybu v modelu a opravi ji

Modelovani pomoci grafii a schémat

— standardizovand schémata a modely

— oOhodnocené grafy, minimalni cesta
grafu, kostra grafu

— orientované grafy, automaty

— modely, paralelni ¢innost

po precteni jednotlivych krokt
algoritmu nebo programu vysvétli cely
postup; urci problém, ktery je danym
algoritmem feSen

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro feSeni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za

Programovani — vétveni, parametry a
proménné

— Vétveni programu, rozhodovani

— graficky vystup, soufadnice

— podprogramy s parametry

— proménné
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n¢; program vyzkousi a opravi v ném
piipadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

oveii spravnost postupu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

vybird nejvhodnéjsi zplisob piipojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sit¢;
uvede piiklady siti a popiSe jejich
charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti
dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feseni

Poéitace

datové a programové soubory a
jejich asociace v operacnim systému
Sprava soubort, struktura slozek
instalace aplikaci, aktualizace
domaci a $kolni pocitatova sit’
fungovani a sluzby internetu

princip e-mailu

piistup k datim: metody
zabezpeceni piistupu, role a
pristupova prava (vidét obsah, ¢ist
obsah, ménit obsah, ménit prava),
digitalni stopa

postup pfi feSeni problému s
digitalnim zafizenim (napf.
nepropojeni, program bez odezvy,
Spatné nastaveni, hldSeni / dialogova
okna)
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Vzdélavaci obsah predmétu Informatika — 8. ro¢nik

Ocekavané vystupy v RVP ZV

Ucivo

Presahy a vazby

— rozdéli problém na jednotlivé feSitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni

— vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feSeni problému

— v blokov¢ orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a opravi v ném
pfipadné chyby; pouZzivéa opakovani,
vétveni programu, promeénné

— ovefi spravnost postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

Programovani robotické stavebnice

— Sestaveni a oziveni robota

— Sestaveni programu s opakovanim, s
rozhodovanim

— pouzivani vystupnich zatizeni robota
(motory, displej, zvuk)

— pouzivani senzoru (tlacCitka,
vzdalenost, svétlo/barva)

— Cteni programu

— projekt Maj robot

— ove&fi spravnost postupu, najde a opravi
v ném piipadnou chybu

— v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpovédnost za
n¢; program vyzkousi a opravi v ném
ptipadné chyby; pouzivéa opakovani,
vétveni programu, proménné

Programovani hardwarové desky

— Sestaveni programu a oZiveni
Micro:bitu

— ovladani LED displeje

— tlacitka a senzory naklonu

— pfipojeni sluchatek, tvorba hudby

— orientace a pohyb Micro:bitu v
prostoru

— propojeni dvou Micro:bitl pomoci
kabelu a bezdratové
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— pfipojeni a ovladani externich
zafizeni z Micro:bitu

vymezi problém a urci, jak pii jeho
feSeni vyuzije evidenci dat; na zakladé
doporuceného i vlastniho navrhu sestavi
tabulku pro evidenci dat a nastavi
pravidla a postupy pro praci se zaznamy
v evidenci dat

nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani
dat v tabulce, aby mohl odpovédét na
polozenou otdzku; vyuziva funkce pro
automatizaci zpracovani dat

Hromadné zpracovani dat

— relativni a absolutni adresy bunék

— pouziti vzorci u rtiznych typt dat

— funkce s Ciselnymi vstupy

— funkce s textovymi vstupy

— Vvkladani zdznamu do databazové
tabulky

— fazeni dat v tabulce

— filtrovani dat v tabulce

— Zpracovani vystupt z velkych
souborti dat

Vzdélavaci obsah piredmétu Informatika — 9. ro¢nik

Ocekavané vystupy v RVP ZV

Ucdivo

Presahy a vazby

4

rozdéli problém na jednotlive feSitelné
¢asti a navrhne a popise kroky k jejich
feSeni

vybere z vice moznosti vhodny
algoritmus pro feSeny problém a sviij
vybér zdivodni; upravi dany algoritmus
pro jiné problémy, navrhne riizné
algoritmy pro feSeni problému

v blokové orientovaném
programovacim jazyce vytvori
ptehledny program s ohledem na jeho
mozné dusledky a svou odpovédnost za

Programovaci projekty

— programovaci projekt a plan jeho
realizace

— popsani problému

— testovani, odladéni, odstranéni chyb

— pohyb v soutadnicich

— ovladani mysi, posilani zprav

— Vytvareni proménné, seznamu,
hodnoty prvkl seznamu

— nastroje zvuku, Upravy seznamu

— import a editace kostymi, podminky

— névrh postupu, klonovani.
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n¢; program vyzkousi a opravi v ném
piipadné chyby; pouziva opakovani,
vétveni programu, proménné

oveii spravnost postupu, najde a opravi
v ném pripadnou chybu

animace kostymu postav, udalosti
analyza a navrh hry, stiidani pozadi,
proménné

vyrazy s promeénnou

tvorba hry s ovladanim, vice
seznamu

tvorba hry, ptikazy hudby, proménné
a seznamy

popise, jak funguje pocitac po strance
hardwaru i opera¢niho systému;
diskutuje o fungovani digitalnich
technologii urcujicich trendy ve svété
uklada a spravuje sva data ve vhodném
formatu s ohledem na jejich dalsi
zpracovani ¢i prenos

vybira nejvhodnéjsi zptisob ptipojeni
digitalnich zatizeni do pocitacové sité;
uvede ptiklady siti a popise jejich
charakteristické znaky

poradi si s typickymi zavadami a
chybovymi stavy pocitace

dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti
dat; popiSe fungovani a diskutuje
omezeni zabezpecovacich feSeni

Digitalni technologie
Hardware a software

slozeni soucasného pocitace a
principy fungovéni jeho soucasti
operac¢ni systémy: funkce, typy,
typické vyuziti

Komprese a formaty souborti
fungovani novych technologii kolem
m¢é (napf. smart technologie,
virtualni realita, internet véci, umela
inteligence)

Sité

typy, sluzby a vyznam pocitacovych
siti

fungovani sité: klient, server, switch,
paketovy ptenos dat, IP adresa
struktura a principy Internetu,
datacentra, cloud

web: fungovani webu, webova
stranka, webovy server, prohlizec,
odkaz/URL

princip cloudové aplikace (napf. e
mail, e-shop, streamovani)
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Bezpecnost

— bezpecnostni rizika: Gtoky (cile a
metody uto¢nikll), nebezpecné
aplikace a systémy

— Zzabezpeceni pocitace a dat:
aktualizace, antivir, firewall,
zalohovani a archivace dat

Digitalni identita

— digitalni stopa: sledovani polohy
zafizeni, zaznamy o piihlasovéni a
pohybu po internetu, sledovani
komunikace, informace o uzivateli v
souboru (metadata); sdileni a trvalost
(nesmazatelnost) dat

— fungovani a algoritmy socialnich siti,
vyhledavani a cookies

Uprava vzdélavaciho obsahu u zaki se specialnimi vzdélavacimi potifebami

U zaku s pfiznanymi podplurnymi opatienimi od tietiho stupné (tyka se zakt s lehkym mentalnim postizenim) je mozno na zaklad¢ doporuceni
SPZ upravit vzd&lavaci obsah stanoveny v SVP. Casti vzdélavacich obsahii nékterych vzdélavacich obort Ize nahradit jinymi vzdélavacimi obsahy
nebo cely vzdélavaci obsah nékterého vzdélavaciho oboru Ize nahradit obsahem jiného vzdélavaciho oboru, ktery 1épe vyhovuje jejich vzdélavacim
moznostem.
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